Szkota Podstawowa nr 120 w todzi Autorzy: Katarzyna Lisowska; Krzysztof Gatecki

Lekcja otwarta w Swietlicy szkolnej

Termin: 1.04.2026 1.

Nauczyciele prowadzacy: Katarzyna Lisowska, Krzysztof Gatecki

Oddziat: Uczniowie klas II korzystajacy z opieki w §wietlicy
Temat: Wielkanocna geometria — zabawy z ksztattem 1 kolorem
Temat tygodnia z planu Przygotowania do Wielkanocy.

pracy swietlicy:

Kompetencja kluczowa: Kompetencje spoteczne, kompetencje matematyczne

Zajecia edukacyjne: Edukacja matematyczna, edukacja spoleczna, edukacja
plastyczna

Czas trwania: 60 minut

Nr z podstawy programowej 11.5.1 uczen rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu i na rysunkach
— figury geometryczne: prostokat, kwadrat, trdjkat, koto;
wyodrebnia te figury sposrdd innych figur;

Cel ogolny:
poznanie cech 1 wlasnosci figur geometrycznych,
integracja ucznidw 1 wspieranie prawidtowej postawy spolecznej w tym rozwoj

umiejetnosci pracy w zespole.

Cele szczegolowe:
Uczen:
rozpoznaje 1 nazywa wybrane figury geometryczne,
wskazuje elementy figury — boki 1 wierzchotki,
rysuje podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat, trojkat), uwzglednia
ich cechy,

planuje pracg plastyczng w oparciu o opis przedmiotu.
Metody pracy wg Czestawa Kupisiewicza:

metody oparte na stowie: opis, pogadanka,

metody oparte na praktycznej dziatalno$ci ucznidw: realizacja zadan wytworczych.
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Formy pracy:

indywidualna jednolita, grupowa jednolita.
Srodki i materialy dydaktyczne:

komputer z dostepem do Internetu, tablica/telewizor,

karta pracy ,,Ztosliwy Aprilis”,

duzy arkusz z grafikg chochlika i elementami do wyboru (figury geometryczne +
inne przypadkowe elementy),

olowki/dlugopisy,

farby, pedzelki, pudetka na pizze, tasma klejaca,

pudetko z losami — opis jajka,

guma do skakania,

kleje.

Przebieg zajec
1. Czynnosci organizacyjno-porzadkowe

Uczniowie zajmuja przygotowane miejsca w sali. W zaleznosci od frekwencji,
nauczyciel dzieli ich na jedng badz wigcej grup. Kazda z nich siada przy oddzielnym

stoliku.

2. Wprowadzenie — przedstawienie celu zaje¢ — ,,Wielkanocny Poranek ” - praca

W grupie.

Nauczyciel zaprasza ucznidéw do wystluchania utworu muzycznego pt. ,,Wielkanocny
Poranek” — muzyka wygenerowana na podstawie opisu przez Al. Zadaniem uczniow
jest zaznaczenie poprzez otoczenie petla, na przygotowanej planszy, elementow

o ktorych jest mowa w utworze. Uczniowie realizujg zadanie w czasie trwania utworu.

Po zakonczeniu zabawy nauczyciel prosi o wymienienie otoczonych petla znakow,
wymienienie zwierzat i figur geometrycznych z ktorych byty zbudowane. Nastgpnie

przedstawia uczniom temat i cele zajgc.
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3. Omowienie tematu — karta pracy ,,Ztosliwy Aprilis”

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, czym sa figury geometryczne — ksztalt, ktory ma
okreslong forme¢ 1 mozna go narysowac. Prezentuje i omawia cechy kazdej figury.
Nastepnie uczniowie (indywidualnie) otrzymuja karte pracy ,,Ztosliwy Aprilis”.
Ich zadaniem jest z pomocg nauczycieli i kolegow/kolezanek w grupie, nazwac figury,

przeliczy¢ je i poprawnie uzupetni¢ luki w historyjce.

4. Wielkanocne jajo geometryczne — matematyczna zabawa plastyczna

Praca odbywa si¢ na przygotowanych wczesniej arkuszach pizzy ustawionych na wzor
sztalugi. Na kazdym arkuszu znajduje si¢ szablon wielkanocnego jaja. Uczniowie po
kolei losuja z pudetka opis jaja jaki musza stworzy¢. Opis przyklejaja do kartonu
1 przystepuja do projektowania skorupki jajka.
Opisy jaj:

zaprojektuj jajko zbudowane tylko z kot i kropek,

zaprojektuj jajko zbudowane z trojkatéw (matych i duzych),

stworz jajko z kwadratow 1 prostokatow,

zaprojektuj jajko, w ktorym sa 3 rdzne figury geometryczne,

zaprojektuj jajko z figur utozonych w paski poziome,

zaprojektuj jajko z figur utozonych w paski pionowe,

zaprojektuj jajko z bardzo matych figur (minimum 15),

zaprojektuj jajko, w ktérym figury tworzg kwiatowy wzor,

stworz jajko z figur w dwoch wybranych kolorach,

zaprojektuj jajko z figur, ktore tworzg obrazek (np. domek, stonce),

stworz jajko, w ktérym kazda figura ma inny kolor.

Utwory muzyczne wykorzystane w trakcie realizacji zadania matematyczno-

plastycznego:

https://www.youtube.com/watch?v=XIBdjmgvWkl&list=RDXIBdjmgvWklI
&index=1

https://www.youtube.com/watch?v=gbYfHqgMMIQ
https://www.youtube.com/watch?v=2wgSEPqkPAI&list=RDhHvqucAAN2
8&index=5

Prima Aprilis! - Piosenka dla Dzieci na Prima Aprilis - MALI ODKRYWCY
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https://www.youtube.com/watch?v=hHvqucAAN28&list=RDhHvqucAAN

28&start_radio=1

Po zakonczonej pracy uczniowie odpowiadaja na krotkie pytanie nauczyciela

odnoszace si¢ do projektu jajka np:

Z jakich figur geometrycznych sktada si¢ Twojej jajko?
Z ilu figur geometrycznych sktada si¢ Twojej jajko?
Jakie kolor wykorzystate§ w kwadracie/trojkacie/kole/prostokacie?

Ktora z figur jest w twoim jajku najmniejsza/najwigksza?

* Cwiczenie dla dzieci, ktore zakoncza prace z geometrycznym jajkiem wcezesniej
niz pozostali - rozpoznawanie figur i rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia

w kontekscie wstepu do liczebnikow porzadkowych.

Nauczyciel wyswietla uczniom zadanie ze strony Matzoo. Uczniowie udzielaja
odpowiedzi na pytania, doskonalgc rozpoznawanie figur i okreslanie strony lewa-

prawa. https://www.matzoo.pl/klasa3/jaka-figura 77 510

5. Podsumowanie — ewaluacja
Uczniowie biorg udziat w zabawie ruchowej ,,Geometryczny rap” — Ruch + Muzyka =
Matematyka, podczas ktorej nauczyciel sprawdzi, czy kojarza podstawowe cechy figur
geometrycznych. W zaleznosci od liczby dzieci, nauczyciel dzieli grup¢ na mniejsze
zespoly. W czasie trwania muzyki uczniowie tworzg z gumy do skakania figury
geometryczne, o ktorych mowa. W czasie refrenu wykonuja zaproponowany przez

nauczyciela ruch taneczny.


https://www.matzoo.pl/klasa3/jaka-figura_77_510

