Projekt edukacyjny dla uczniéw klas I-lll i Swietlic szkolnych.
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realizacja projektu: pazdziernik - kwiecieri Numer kursu: 194

ZAINSPIRUJ SWOICH UCZNIOW
DO WSPOLNEJ WYPRAWY
W FASCYNUJACY SWIAT ZAWODOW

I ODKRYJCIE GO RAZEM
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REGULAMIN UDZIALU W PROJEKCIE

e Organizatorem projektu jest Centrum Rozwoju Edukacji Wojewddztwa todzkiego w todzi ul. Wielkopolska 70/72, —

91-029 £6d?. <
e W projekcie mogg brac udziat wszystkie publiczne i niepubliczne szkoty podstawowe na terenie Polski, jak rowniez <4
przedszkola zainteresowane tematyka. \,26 g
e Realizacja projektu odpowiada kierunkom polityki oSwiatowej panstwa na rok szkolny 2025/2026. v ‘
e (Czas trwania projektu: pazdziernik 2025 r. - kwiecien 2026 r.
e Zapis do projektu nastepuje automatycznie podczas zgtoszenia na kurs doskonalgcy e-learningowy i odbywa sie poprzez ‘
formularz rejestracyjny CRE Wt w todzi. %

Numer kursu 194; I %
Nazwa kursu: Kim zostane, gdy dorosne - doradztwo zawodowe w szkole podstawowej. %

e Udziat w projekcie jest bezptatny i konczy sie uzyskaniem zaswiadczenia o ukonczeniu formy doskonalenia dla nauczyciela
realizujgcego projekt i uzyskaniem zaswiadczenia udziatu w projekcie dla szkoty/przedszkola. |

e Wszelkie pytania dotyczgce projektu nalezy kierowac na adres mailowy: k.lisowska@cre-lodz.edu.pl ﬁ

e Warunkiem ukonczenia udziatu w projekcie jest realizacja minimum 2 zadan z kazdego dziatu oraz przestanie krotkiego \
opisu realizacji zgodnie z udostepnionym pod koniec czasu trwania projektu wzorem. Zdjecia wytworow/ dziatan nie moga ’;-
naruszac praw autorskich. W podsumowaniu nie publikujemy wizerunku uczniow.

e Opis realizacji dziatan moze bycC przestany maksymalnie przez 3 nauczycieli i musi zawieraC nazwe szkoty/przedszkola
i nauczycieli koordynujgcych dziatania.

e Nauczyciel - koordynator podejmuje decyzje o formie realizacji tresci. Dopuszcza sie mozliwos¢ wykonania zadan w innej

formie, niz zaproponowana.
e Zaswiadczenia zostang wystane w formie elektronicznej na podane podczas zapisow adresy mailowe uczestnikow. .Y ‘
e Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia opisow, ktore naruszajg prawa autorskie innych osob. qp

e Biorgc udziat w projekcie uczestnik wyraza zgode na bezptatne wykorzystanie zdje¢ na potrzeby podsumowania udziatu %

IS

w projekcie i ich publikacje na stronie internetowej CRE Wt w todzi. ;i



v v v ZADANIA DO REALIZAC)!

C ’ 2 1 1.Jak mnie widzg inni - moje mocne strony w oczach
Z? SC kolezanek i kolegdw.

2.Kim jestem? O czym marze? Za co siebie chwale?

Na dobry poczatek Klasowe drzewo podobieristw i réznic
3.Mam rtalent i sie nim chwale. Prezentacja uzdolnieri
w dowolnej formie. %
4. Asertywno$¢, uleglod¢ i agresja. Jak typy zachowar
POZNANIE SIEBIE wptywaja na nasze decyzje.

5. Wiara w siebie i strach przed tym, co nieznane - zajecia
z elementami bajkoterapii.
6.Klasowa mapa zainteresowar. Kalambury tematyczne. « Fh

7.Dzialanie zaproponowane przez grupe.

Wybierz i zrealizuj minimum 2 dziatania.

Termin; X-XI

IR verwm————— >N ettnd

Krétky relacje z realizacji zamie$¢ w grupie projektowe; '



VAV

ZADANIA DO REALIZAC)I

Czesc 2

Poznajemy zawody

1.Zapomniane zawody w moim regionie/zawody i ich
atrybuty - praca techniczna.
2.Dziert z zycia .... — czyli co robi ... - krétkie

przedstawienie w dowolnej formie, wyobrazenia pracy
W Wybranym przez dzieci zawodzie. Czy kazda praca

jest wazna i potrzebna? %

3.Projeket gratiki - przedstawiciel zawodu.
4.Zawodowe drzewo genealogiczne mojej rodziny.

SWIAT ZAWODOW - ; 1 nich tokoled e \:
y zawodowe wybory poprzednich pokoleri majg

I RYNEK PRACY wpltyw na nasze zainteresowaniar @

5.Zawodowe abecadlo - poznajemy zawody bedjce \

w kregu zainteresowan dzieci. <

6.Dzialanie zaproponowane przez grupe. ,1 L *

| Wybierz i zrealizuj minimum 2 dziatania. o %

Wu Krétky relacje z realizacji zamies¢ w grupie projektowe;. %




VAV

ZADANIA DO REALIZAC)I

CzesC 3

Edukacja z moich marzen

1.Szkota moich marzei - wykonanie grupowej
gazetki/dekoracji uwzgledniajacej ulubione przedmioty
w szkole.

2. Wizyta w bibliotece szkolnej — zapoznanie ze zbiorem
ksigzek/czasopism popularnonaukowych. Skad mozna

czerpa¢ wiedze na temat Swiata?

3.Gdzie moge si¢ uczy¢ - S§ciezka edukacyjna "B

z wykorzystaniem dostepnych w sieci gratik szkét lub

RYNEK EDUKACY]JNY s(ejlmo.diielnii Wyklinany(:}ll( 1 I'y.Sl}lnk(’)V\; budynkéw.
[ UCZENIE SIE PRZEZ o7 1% PAE F0 Y 50 W oo B e .
. .Czego ucze sie w wolnym czasie / co robie — wykonie
CALE ZYCIE krétkiego komiksu na kartce papieru. Po co to robie?
5.Mitosnik to ja i ty - zajecia w oparciu o scenariusz ORE
6. Dziatanie zaproponowane przez grupe.
| Wybierz i zrealizuj minimum 2 dziatania.
Termin: || Krétky relacje z realizacji zamies¢ w grupie projektowe;.




v v v ZADANIA DO REALIZAC)!

1.Zaplanowanie i realizacja dziatai w ramach organizacji
V A 4 I , . :
‘ Z SC 4 pikniku klasowego/grupowego. Podkreslenie znaczenia
? dobrego planowania, podziatu zadari i odpowiedzialnosci za
nasza role w grupie.
2.Moje marzenia — wystawa prac plastycznych.

Dziatamy 3.Jak wyglada mdj dzien — wykonanie planu dnia najlepszego
dla naszego zdrowia i z uwzglednieniem czynnosci
rozwijajacych pasje i zainteresowania. %

PLANOWANIE WEASNEGO 4,.0Od pomys}u do efektu — Wykonanie klasowej/ gI'UPOWGj
ROZWOJU pamigtkowej  ksiazki/albumu  przedstawiajacej  krétko
I PODEJMOWANIE DECYZ]I kazdego uczestnika projektu.

EDUKACYJNO ZAWODOWYCH 5.M&j dziert z przysztoici — krétkie opowiadania jak widze
siebie za kilka lat

6. Wartos¢ wolontariatu i jego wptyw na podejmowanie |
decyzji. Zaplanowanie i przeprowadzenie dowolnej akgji.

|

7.Dziatanie zaproponowane przez grupe.

Krétky relacje z realizacji zamies¢ w grupie projektowe;. %

Wybierz i zrealizuj minimum 2 dziatania

Termin; Il - [V
W"‘w




VAV

ZADANIA DO REALIZAC)I

1., Se-ma-for” - polska wytwornia filmowa. Szlakiem
2 / Yodzi bajkowej - projekcja bajek animowanych
CZ§SC 5 powstatych w 16dzkiej wytwérni tilmowe;.

Dodatkowa

Zarys historii
¥ 6dz wldkiennicza
Y 6dz filmowa

2.Wykonanie wybranego bohatera todzi bajkowe;
w formie pacynki/figurki z dowolnych materiatéw : Mis
Uszatek; Mi§ Colargol; Plastus; Ferdynand Wspaniaty;

Kot Filemon; Wrébelek Cwirek: Trzy Misie; Pingwin%EE

Pik Pok; Maurycy i Hawranek.

3.Cyfrowe opowiesci przemystowej Lodzi. Muzealny
poradnik mito$nikéw pieknych przedmiotéw. Projektant
odziezy — projekt ubrania z uzyciem skrawkéw
materiatéw o réznej takturze.

4.Ludzki jezyk 16dzki - wiersze i opowiadania dla dzieci.

5.Kazdy w Lodzi skwerek zna Sta§ Wrébelek — poznanie
wybranych motywéw z historii Lodzi. %

Termin: X - IV
I vt~ Rt

Wybierz i zrealizuj dowolne zadania.

ﬁ

<

/‘

“
¥ 5

Krétky relacje z realizacji zamies¢ w grupie prOJektoweJ

A 4



